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In dieser Sportspiel-Reihe betätigt sich der
Spieler als Manager eines Fußballvereins, der
in Personalunion, Trainer, Betreuer, sportli-
cher Direktor und Vereinsvorstand ist. Dabei
stehen 3000 Original-Vereine aus verschiede-
nen nationalen Ligen zur Auswahl, wie z. B.
die Bundesliga, die Serie A oder die Primera
Divison. Der Spieler kann bestimmen, ob er
jedes Detail seines Vereins selbst verwalten
möchte oder ob er einen Teil der Verantwor-
tung an Assistenten, hier dem Computer,
übergeben möchte. Besonders die Neueinstei-
ger empfanden diese Möglichkeit als sehr
hilfreich, weil sie so wesentlich besser mit
den komplexen Handlungsmöglichkeiten klar
kamen. Da für die Genre-Profis solche Angebo-
te natürlich nicht in Frage kamen, waren sie
auch entsprechend mehr gefordert. Vor der
Saison verhandeln sie mit Sponsoren, ver-
pflichten neue Spieler und schicken die Mann-
schaft ins Trainingslager. Wenn es dann zum
ersten Spiel kommt, stellen sie ihre Mann-
schaft auf und legen Einsatz und Taktik fest.
Sie können auch Geld einsetzen und ihre
Profis mit entsprechenden Siegprämien moti-

vieren. Ist das Match gelaufen, geht es an die
Nachbereitung. Denn bei einer Niederlage
müssen die Spieler wieder aufgebaut, der Kar-
tenverkauf angekurbelt und nicht zuletzt eine
neue Taktik für das nächste Spiel entworfen
werden. Um das komplexe Managersystem
beherrschen zu können, bedarf es Ausdauer,
Übersicht und des Verstehens von Wirkungszu-
sammenhängen, um diese dann konstruktiv
für sein Handeln nutzen zu können.

Für die Kinder und Jugendlichen (zumeist Jun-
gen), die sich für solche Sportspiele interes-
sieren, ist diese Simulationsreihe so etwas wie
ein „Kultklassiker“. Entsprechend hoch waren
die Erwartungen, ob es grundlegende Neue-
rungen und spannende neue Features gibt.
Diese wurden aber nur zum Teil erfüllt. Ihrer
Meinung nach ist der Managermodus, bis auf
einige kleine Veränderungen, im Grunde gleich
geblieben. Das reine Fußball-Spiel ist dagegen
stark verbessert worden und so kann man in
diesem Modus nicht nur die Kontrolle eines
Mannschaftsspielers übernehmen, sondern
auch ein wenig Fußballatmosphäre spüren.

Fußball Manager 09

Vertrieb:
Electronic Arts
System: PC
Preis: ca. 50 €

· · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · ·

Wertung:
Kultklassiker für Genre-
Interessierte
USK:
freigegeben ohne
Altersbeschränkung
Pädagogische Beurteilung:
ab 10 Jahren

Der Bösewicht Käpt´n Püree und seine Pira-
ten-Schergen haben die Königsfamilie von
Pottsland entführt und ihnen all ihr Gold
gestohlen. Da sie auch das Schiff von Fragen-
bär zerstört haben, benötigt dieser zur
Rettung der Familie die Hilfe von aufgeweck-
ten Kindern. Denn nur mit ihrer Unterstüt-
zung, lassen sich die verschiedenen Aufgaben-
stellungen der Entführer erfüllen und das
Schiff wieder auf Fahrt bringen.
In farbenfrohen und ansprechenden Gedächt-
nisübungen können die Kinder ihre Fähigkei-
ten unter Beweis stellen, indem sie u. a. Töne
in der richtigen Reihenfolge nachspielen oder
sich in bestimmten Abfolgen die richtigen
Zahlen oder Bilder merken. Ohne Zeitdruck
und in unterschiedlich einstellbaren Schwie-
rigkeitsstufen werden die Kinder in den Fähig-
keiten, wie Geduld, Konzentration, Ausdauer,
Logik, Merkfähigkeit und Hörverständnis spie-
lerisch gefordert und trainiert. Die Spielge-
schichte, die Grafik und die Charaktere sind
stimmungsvoll, musikalisch und farbenfroh in

Szene gesetzt und bieten ein unterhaltsames
und motivierendes Lernumfeld.

Mädchen und Jungen ab 6 Jahren waren
zumeist in der Lage, dem Fragenbär zu helfen
und die Königsfamilie zu befreien. Die jeweili-
gen Übungen sind abwechslungsreich und
die Aufgabenstellungen verständlich erklärt.
Unterstützt wird dies vor allem durch eine
angenehme und durchgängige Sprachausgabe,
die vor allem jüngeren und leseschwächeren
Kindern die Erfüllung der jeweiligen Spiel-
forderungen sichtlich erleichterte. Obwohl das
Programm bei fehlerhaften Lösungen und
Irritationen auch praktische Hilfestellungen
anbietet, ist zu empfehlen, dass besonders die
jüngeren Kinder von Erwachsenen (Eltern)
begleitet werden, um so bei Bedarf die Lern-
angebote ergänzend erklären zu können. So
kann man sich gleichzeitig einen guten Über-
blick über die einzelnen Lernschritte seiner
Kinder verschaffen und diese zugleich ent-
sprechend lobend anzuerkennen.

Fragenbär – Richtig konzentrieren

Vertrieb:
Spielend Lernen Verlag
System: PC/Mac
Preis: ca. 25 €

· · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · ·

Wertung:
motivierendes und lernrei-
ches Konzentrationsspiel
USK:
Lehr-Programm gemäß
§ 14 JuSchG
Pädagogische Beurteilung:
ab 6 Jahren
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