B Fragenbdr - Richtig konzentrieren

Der Bosewicht Kdpt“n Piiree und seine Pira-
ten-Schergen haben die Konigsfamilie von
Pottsland entfiihrt und ihnen all ihr Gold
gestohlen. Da sie auch das Schiff von Fragen-
bar zerstort haben, benétigt dieser zur
Rettung der Familie die Hilfe von aufgeweck-
ten Kindern. Denn nur mit ihrer Unterstiit-
zung, lassen sich die verschiedenen Aufgaben-
stellungen der Entfiihrer erfiillen und das
Schiff wieder auf Fahrt bringen.

In farbenfrohen und ansprechenden Gedacht-
nisiibungen kdnnen die Kinder ihre Fahigkei-
ten unter Beweis stellen, indem sie u.a. Tone
in der richtigen Reihenfolge nachspielen oder
sich in bestimmten Abfolgen die richtigen
Zahlen oder Bilder merken. Ohne Zeitdruck
und in unterschiedlich einstellbaren Schwie-
rigkeitsstufen werden die Kinder in den Fahig-
keiten, wie Geduld, Konzentration, Ausdauer,
Logik, Merkfahigkeit und Horverstédndnis spie-
lerisch gefordert und trainiert. Die Spielge-
schichte, die Grafik und die Charaktere sind
stimmungsvoll, musikalisch und farbenfroh in

Szene gesetzt und bieten ein unterhaltsames
und motivierendes Lernumfeld.

Madchen und Jungen ab 6 Jahren waren
zumeist in der Lage, dem Fragenbar zu helfen
und die Kdnigsfamilie zu befreien. Die jeweili-
gen Ubungen sind abwechslungsreich und
die Aufgabenstellungen verstdndlich erklart.
Unterstiitzt wird dies vor allem durch eine
angenehme und durchgdngige Sprachausgabe,
die vor allem jiingeren und leseschwdcheren
Kindern die Erfiillung der jeweiligen Spiel-
forderungen sichtlich erleichterte. Obwohl das
Programm bei fehlerhaften Ldsungen und
Irritationen auch praktische Hilfestellungen
anbietet, ist zu empfehlen, dass besonders die
jlingeren Kinder von Erwachsenen (Eltern)
begleitet werden, um so bei Bedarf die Lern-
angebote ergdnzend erkldren zu kdnnen. So
kann man sich gleichzeitig einen guten Uber-
blick {iber die einzelnen Lernschritte seiner
Kinder verschaffen und diese zugleich ent-
sprechend lobend anzuerkennen.
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Richtig
konzentrieren

Do Gaid wnn Pistidana

H Vertrieb:
Spielend Lernen Verlag
H System: PC/Mac
I Preis: ca. 25 €
B Wertung:
motivierendes und lernrei-
ches Konzentrationsspiel
H USK:
Lehr-Programm gemalR
§ 14 JuSchG
B Piadagogische Beurteilung:
ab 6 Jahren
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