
Zeichen von Schwäche gewertet – das nimmt
die Angst vorm Versagen und motiviert zusätz-
lich. Ganz ehrlich: Wir können Ihnen die Spiele
aus der Reihe Fragenbär wirklich sehr empfeh-
len, besonders für Kinder von 4 bis 6 Jahren.
Ideal für Kindertagesstätten und im
Grundschulunterricht.  Das Spiel erhielt zahlrei-
che Auszeichnungen und Preise, unter anderem
auch den begehrten deutschen Bildungspreis
digita 2007. Wertung: modernes und motivie-
rendes Mathe-Lernspiel USK: Lehr-Programm
gemäß § 14 JuSchG, 
Pädagogische Beurteilung: 4 - 6 Jahre
Lerne mehr mit Fragenbär" Vorschule - Spielend
lernen mit den kleinen Geistern", System: PC/Mac,
Spielend Lernen Verlag,  Preis: ca. 20 Euro 

APSELUT SPUNK!
Kann man Karlson vom Dach
zusammen mit Pippi Lang-
strumpf, Michel aus Lönneberga
und all den anderen Figuren aus
Astrid Lindgrens Geschichten-
welt auf eine CD-ROM packen?
Ja, man kann. Und das bedeutet
viel abwechslungsreichen Spiel-
Spass für die ganze Familie. In
über 20 verschiedenen Spielen

werden Sachen balanciert, Figuren geschnitzt
und Kringel gefangen. Es darf Rad gefahren und
sogar ein Kran gesteuert werden. Auch das klas-
sische Autorennen in einer witzigen Variation
fehlt natürlich nicht. Die Kinder lernen spielend
Zählen und Buchstabieren und einige Spiele
sind sogar Multiplayerspiele, so können dann
mehrere Kinder miteinander spielen. Überra-
schende Effekte und liebevolle Illustrationen
machen die Spielesammlung zu einem großen
Spaß, bei dem Kinder gleichzeitig verschiedene
Fertigkeiten trainieren. Wertung: unterhaltsa-
me Spielesammlung mit Lernspielcharakter
USK: freigegeben ohne Altersbeschränkung
gemäß § 14 JuSchG
Pädagogische Beurteilung: ab 4 Jahren
Absolut Spunk! System: PC/MAC
Verlag: Oetinger interaktiv, Preis: 19,95 Euro 

DER TOTAL VERRÜCKTE TÜFTELSPASS
In der Reihe “Crazy Machines” stehen die
Neugierde und Freude am Experimentieren an
erster Stelle. So auch hier: Das Kind ist in der
Rolle des Professorenschülers, der im Auftrag
seines Lehrers verschiedene Aufgaben lösen und
Experimente durchführen soll. Während das
Kind immer mehr über Wirkungsweisen der

Physik auf Alltagsge-
genstände seiner Erleb-
niswelt erfährt, ent-
wickelt sich der Lehrling
selbst zum Gelehrten.
Die Umsetzung ist kind-
gerecht, Text- und
Sprachausgaben helfen
auch jüngeren Spielern
beim Verstehen des

anspruchsvollen Inhalts. Eine große Zahl an
Experimenten und der integrierte Levelgene-
rator für die Ausarbeitung eigener Versuchs-
anordnungen und Experimente versprechen
einen großen Spass und lange anhaltende
Faszination. Unterstützen Sie aber unbedingt
Ihr jüngeres Kind beim Spielen, denn mit der
richtigen Begleitung können auch Kinder im
Vorschulalter prima durch dieses fesselnde Spiel
die Welt der Physik für sich erschliessen. Und
vielleicht gibt es für Sie auch noch was zum
Staunen...
Wertung: spannendes Computerspiel mit
Lernspielcharakter USK: freigegeben ohne
Altersbeschränkung gemäß § 14 JuSchG
Pädagogische Beurteilung: ab 6 Jahren
Der total verrückte Tüftelspass, System: PC/MAC,
Verlag: Oetinger interaktiv, Preis: ca. 10,- Euro 

NEUES VOM RÄUBER HOTZENPLOTZ
Er poltert wieder und
treibt sein Unwesen: der
Räuber Hotzenplotz.
Nach dem großen Erfolg
des ersten Teils gibt es
nun die  Fortsetzung.
Die CD-ROM “Neues vom
Räuber Hotzenplotz” ist
eine originalgetreue
multimediale Umsetzung

des erfolgreichen deutschen Kinderbuch-
Klassikers. Hier können Kinder im Alter von fünf
bis zehn Jahren ein unterhaltsames Abenteuer
am Computer erleben. Es ist eine grandiose
Idee, Elemente des klassischen Kasperletheaters
in das Spiel zu integrieren. Knifflige Rätsel und
spannende Zwischenpiele erinnern uns an die
gute alte Zeit von PacMan & Co. Das Spiel för-
dert nicht nur Schlüsselfertigkeiten wie logi-
sches Denken, Beobachtungsgabe und Merk-
fähigkeit, sondern auch auch Reaktions-
fähigkeit und Motorik. Der Schwierigkeitsgrad
passt sich den Spielern an. Einzelne Spiel-
abschnitte können beliebig oft wiederholt wer-
den, was den Lerneffekt verbessert und auch

kleineren Kindern ein Erfolgs-
erlebnis garantiert.
Wertung: spannendes, kindgerechtes
Abenteuerspiel im Stil eines Kasperle-
theaters
USK: freigegeben ohne Altersbeschränkung
gemäß § 14 JuSchG. 
Pädagogische Beurteilung: 5 - 10 Jahre, 
Neues vom Räuber Hotzenplotz, 
System: PC/MAC, Verlag: Cornelsen
Preis: 24,95 Euro 

LOLLI, POP UND DIE
SCHLAUMÄUSE
Von den vielen Lernpro-
grammen am Markt sind die
Schlaumäuse eines der
besten. Das Programm ist
sehr ansprechend gemacht
und führt das Kind spiele-
risch in die Welt der Spra-
che ein. Auf dem virtuellen
Spielplatz gibt es jede
Menge zu entdecken und zu
spielen. In gut durchdach-
ten Spielvariationen können die Kinder Laute
und Buchstaben unterscheiden, Wörter abhören
oder Worträtsel lösen. Wie bitte? Ihr Kind kann
mit viereinhalb Jahren noch nicht lesen? Da
wird es nicht das einzige sein, machen Sie sich
keine Sorgen. Das macht den Schlaumäusen
auch gar nichts aus, denn Ihrem Kind wird alles
vorgesprochen – es muss nur die Maus bedienen
können. Und das können Sie ja prima mit ihm
üben, wenn Sie mit ihm spielen. Die Schlau-
mäuse bereiten Kinder spielerisch auf das
Erlernen von Lesen und Schreiben vor. Wir emp-
fehlen Ihnen unbedingt: Spielen Sie mit Ihrem
Kind – dabei erfahren Sie am besten, was Ihr
Kind kann und was nicht. Es wird Ihnen nicht
langweilig mit ihrer Schlaumaus – versprochen!
Wertung: vielfältiges und effektives Sprach-
lernprogramm, Lern-Programm gemäß § 14
JuSchG, Pädagogische Beurteilung: 4 - 7 Jahre,
Lolli, Pop und die Schlaumäuse, System: nur PC,
Verlag: Cornelsen, Preis: ca. 25 Euro 

Dipl. Päd. Silke Krauß (35) organisiert seit Jahren
medienpädagogische Projekte für den Landesfilm-
dienst Rheinland-Pfalz eV und ist als Gutachterin
für Rheinland-Pfalz bei der USK tätig.

Dipl. Päd. Matthias Krauß (38) hat viel Praxis-
erfahrung in medienpädagogischen Projekten. Er ist
Herausgeber der Internetseiten KidsLife-online.de
und Inhaber der Internetagentur webmelone.  
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decken. Jede CD-ROM
aus der Reihe eröffnet
der kleinen PC-Spielerin
eine neue Erlebniswelt
des zauberhaften Gar-
tens. In Lillifees Wald-
klinik braucht die Prin-
zessin Hilfe beim Be-
handeln ihrer tierischen
Freunde Hase, Fuchs,
Marienkäfer und Co.

Welches Mädchen träumt nicht einmal da-
von, eine Fee zu sein? Wenigstens aber
Pferde und Einhörner spielen in der
Phantasie eine wichtige Rolle. Was kann
also schöner sein, als sich um Lillifees
Einhorn zu kümmern? Das schöne Spiel ist
hervorragend für sehr kleine Mädchen
geeignet – Wir können die Spielreihe schon
für die kleinsten Computer-Spielerinnen
empfehlen – gerne schon ab vier Jahren.
Wertung: sehr gut geeignet, um speziell
Mädchen an den Computer heranzufüh-
ren. USK: Lehr-Programm gemäß § 14
JuSchG, Pädagogische Beurteilung: ab 4
Jahren, Lillifees Waldklinik & Lillifees
Einhorn, Verlag: Tivola,  Preis: 24,85 Euro

MAX FÄHRT BUS, BAHN UND SCHIFF
Oh je. Die Lampe im Leuchtturm ist kaputt,
so ein Schlamassel. Da muss Max, der klei-
ne Schweinhund ran. Zusammen mit dem
spielenden Kind kann Max das Problem
lösen und die Schiffahrt vor der
Katastrophe bewahren. Aber vorher lernen
die Kinder die verschiedenen Verkehrs-
mittel kennen, orientieren sich in
"Hintermberg" und finden nach "Nahbeim-
meer". Dabei wird nebenbei gelernt, wie

man eine Fahrkarte kauft,
daß man lieber nicht sein
Geld in den Kaugummi-
automaten werfen sondern
statt dessen lieber Gutes
vollbringen soll – perfekt.
Merkfähigkeit, Phantasie &
Orientierungsvermögen wer-
den gefördert. Immer wie-
der heitert ein Liedchen das
Geschehen dazwischen auf
und animiert zum Mitsingen, stilles Sitzen
vor dem PC oder MAC ist da nicht angesagt.
Es gilt so vieles zu entdecken. Max verlangt
dem Spieler einiges ab, aber nie zuviel. Es
bleibt immer im richtigen Maß. Für Kinder
ab 4 Jahren bestens geeignet, auch wenn
sie an der einen oder anderen Stelle Hilfe
brauchen werden – wer lässt seine kleinen
Zwerge schon alleine vor der Kiste sitzen?
Spielen Sie mit Ihrem Kind! Wertung:
anregendes und motivierendes Lern-
spiel. Für Kindergartenkinder und Vor-
schüler bestens geeignet. Lehr-Programm
gemäß § 14 JuSchG, Pädagogische
Beurteilung: 4 - 8 Jahre,  Max fährt Bus,
Bahn und Schiff – Rette den Leuchtturm,
System: MAC und PC, 
Verlag: Tivola  

LERNE MEHR MIT FRAGENBÄR
"Vorschule - Spielend lernen mit den klei-
nen Geistern"
Kleiner Verlag – großartiges
Spiel. Der Fragenbär und seine
beiden Freunde Fit & Findig
brauchen Hilfe: der witzige
Frosch "Schlitzohr" hat 100 klei-
ne Geister in eine Flasche einge-
sperrt. Die Befreiung gelingt
nur, wenn in den 10 Türmen der
Burg verschiedene Aufgaben
richtig gelöst werden. Einfache
Mathematik bildet das Grundthema für die spiele-
risch gestellten Aufgaben. Dabei wird der
Zahlenraum von 1 bis 20 behandelt und es müs-
sen geometrische Formen verglichen werden.
Logisches Denken wird im Spiel besonders
gefördert. Die Kinder werden sehr anschaulich
angeleitet und bekommen jederzeit Hilfe.
Neugier und das natürliche Lernbedürfnis wer-
den mit dieser Software hervorragend unter-
stützt. Alle Lösungen können auch durch
Ausprobieren gefunden werden, Fehler werden
als wichtige Schritte im Lernerfolg und nicht als
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OSKAR DER BALLONFAHRER BESUCHT
DIE TIERE DER STADT

Ein wundervolles Spiel. Die
üblichen Vorwürfe der  Me-
dienkritiker, Kinder würden vor
dem PC vereinsamen und ein
phantasieloses, bewegungs-
loses und sprachloses Dasein
fristen, werden spätestens
durch Oskar widerlegt. 

Gemeinsam mit Oskar reist Ihr Kind über eine
detailreich und liebevoll gezeichnete Stadt.
Dabei gibt es eine Menge zu lernen über viele
wilde Tiere, die unter uns leben. Ab-
wechslungsreiche Spiele und Aufgaben trainie-
ren die Fähigkeiten Ihres Kindes auf ganz
unterschiedlichen Ebenen. Das Entenspiel trai-
niert die organisatorischen und logistischen
Fähigkeiten, das Eichhörnchen fördert kognitiv-
koordinative Aktivitäten – aber spielen Sie
selbst mit Ihrem Kind, nicht alles soll hier ver-
raten werden. In das  Expeditions- oder Reise-
tagebuch, können Bilder und Informationen
eingefügt werden. Das Tagebuch kann ausge-
druckt und ausgemalt oder verschenkt werden.
So gelangt das Erlebte in die wirkliche
Erfahrungswelt des Kindes. Wertung: anregen-
des und motivierendes Naturlernspiel. Für
Kindergartenkinder und Vorschüler bestens
geeignet. Lehr-Programm gemäß § 14 JuSchG
Pädagogische Beurteilung: ab 4 Jahren
Oskar der Ballonfahrer besucht die Tiere der
Stadt,  nur für PC, Verlag: Tivola, 
Preis: 24,85 Euro

PRINZESSIN LILLIFEE
Wer kennt sie nicht, die liebliche Prin-
zessin Lillifee? In ihrem Schlossgarten gibt
es eine Menge aufregender Sachen zu ent-

ir stellen Ihnen nur Spiele vor, die auch auf älteren PCs oder MACs lauf-
fähig sind. Unser Spiel-PC ist ein Pentium III mit 950 Mhz und unser
MAC ein G4 mit 400 Mhz – auf beiden haben wir die Spiele gespielt (oder
haben sie spielen lassen). Uns ist für die Auswahl wichtig, dass die Spiele

auch für kleine Kinder leicht verständlich sind. Dabei ist eine Sprachausgabe genau-
so sinnvoll wie eine durchdachte Symbolik. Farben und Begleitmusik sollten nicht
aggressiv oder hektisch wirken, sondern die Konzentration des Kindes unterstützen.
Und unser Tipp: Auch wenn das Spiel so einfach ist, dass das Kind im Vorschulalter
alleine spielen könnte – lassen Sie es nicht alleine. Schauen Sie hin, was Ihr Kind spielt
und wie es spielt. Unterstützen Sie es beim Spielen und fördern Sie das gemeinsame
Spielen mit Geschwistern und Freunden. Mehr Infos und Tipps zum Computer-
spielen mit Kindern finden Sie im Internet: www.games.kidslife-online.de
Schildern Sie Ihre Erfahrungen, stellen Sie Fragen und tauschen Sie sich mit anderen
Eltern und Erziehern aus im neuen KidsLife-Forum: www.forum.kidslife-online.de

S PA S S  M I T  D E R  M AU S  F Ü R  4  - 10  J Ä H R I G E :  

G E T E ST E T  U N D  F Ü R  G U T  B E F U N D E N !
VON: DIPL. PÄD. MATTHIAS KRAUS & DIPL. PÄD. SILKE KRAUSS

W
Neue PC-Spiele




